
Leonel Montero
Artista 3D y Filmmaker

Soy artista 3D generalista. Me gusta la arquitectura fotorrealista, el diseño 3D
de productos, la creación de experiencias en 360°, la reconstrucción 3D del
patrimonio histórico y la realización de enviroments para videojuegos y
películas.

SOBRE MI: 

HERRAMIENTAS
- Blender
- Substance Painter
- Marvelous Designer
- Adobe Premiere
- Adobe Photoshop
- Adobe After Effects
- Adobe Audition
- Adobe Illustrator

HABILIDADES
- Modelado 
- Texturizado
- Composición / Posproducción 
- Seteo de cámaras
- Animación
- Rigging
- Retopología
- Edición de vídeo
- Sonido
- Cámara

IDIOMAS
- Español nativo
- Inglés nivel B1

-Modelado. texturizado, iluminación, animación, render y vfx para programa
de televisión "Desmontando Andalucía" del canal Sur de Andalucía, España.
- Modelado, texturizado y render para colección de NFT.
- Modelado, texturizado, render y posproducción para catálogos de
colecciones de muebles, textiles y artículos varios.
- Enviroment Artist para cortometraje de animación 3D "Rose"
- Diseño y creación de matrices para impresión 3D y posterior producción en
fábricas de roto moldeo. 
- Creación de experiencias en 360° con animación 3D.

EXPERIENCIA LABORAL
Diseño, creación y animación de productos 3D
AUTÓNOMO Y CONTRATADO POR DIVERSAS EMPRESAS
INTERNACIONALES 

- Vídeos educativos e institucionales
- Campañas electorales
- Cámara en circuito cerrado de eventos internacionales
- Vídeo clip y vídeo arte
- Fotografía social y de eventos
- Registro fotográfico y de vídeo para medios de comunicación

Producción, creación y edición de contenido audiovisual
AUTÓNOMO Y CONTRATADO POR PRODUCTORAS AUDIOVISUALES
Y CLIENTES PARTICULARES

EDUCACIÓN SUPERIOR
Universidad Nacional de Córdoba
LICENCIATURA EN CINE Y TELEVISIÓN

CONTACTO
- Mail: el_leonel_07@hotmail.com
- Móvil: +34623519117

- Finalizado en Abril 2021

CAPACITACIONES

Jonathan Mercado
MÁSTER EN RENDER ARQUITECTONICO EN 3D

- Año 2019

Asociación de Productores Audiovisuales de Córdoba
DISEÑO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES

WEBSITE
https://www.leonelmontero3d.com/



HERRAMIENTAS
- Blender
- Substance Painter
- Marvelous Designer
- Adobe Premiere
- Adobe Photoshop
- Adobe After Effects
- Adobe Audition
- Adobe Illustrator

IDIOMAS
- Español nativo
- Inglés nivel B1

CONTACTO
- Mail: el_leonel_07@hotmail.com
- Móvil: +34623519117

- Año 2017

Libel Studios
MODELADO DE PERSONAJES Y CIENCIA FICCIÓN

- Participación en la obra, en el año 2016

Festival Internacional de Terror, Córdoba
INSTALACIÓN FANTÁSTICA

- Año 2015

S.A.D.A.I.C
SEMINARIO DE CAPACITACIÓN AUDIOVISUAL

- Año 2014

La Nueva Escuela
ANIMACIÓN 3D EN BLENDER

- Año 2013

Universidad Popular de Resistencia
FOTOGRAFÍA CAPACITACIÓN LABORALHABILIDADES

- Modelado 
- Texturizado
- Composición / Posproducción 
- Seteo de cámaras
- Animación
- Rigging
- Retopología
- Edición de vídeo
- Sonido
- Cámara

- Año 2018

Cluster Audiovisual Córdoba
WORKSHOP DE CINE INMERSIVO 360°

WEBSITE
https://www.leonelmontero3d.com/


